Electronic Arts

La conocida empresa de videojuegos EA sport es una empresa creadora de
videojuegos, ha creado variedad de juego famoso como es el fifa ,el battlefield o los
sims.

https://www.ea.com/es-es

El Director ejecutivo y presidente Andrew Wilson, director ejecutivo de
Electronic Arts desde septiembre de 2013, (nacido el 7 de septiembre de 1974)
es un empresario australiano que ha sido desde septiembre de 2013. En
septiembre de 2017, también fue elegido director de Intel. Ha alineado la
empresa en torno a tres pilares estratégicos: poner a los jugadores primero,
impulsar la transformacién digital y trabajar como un solo equipo.


https://www.ea.com/es-es
https://en.wikipedia.org/wiki/Intel
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Sus oficinas centrales estan en Redwood City, California. Tiene estudios en
varias ciudades de Estados Unidos, en Canada, Suecia, Corea del

Sur, China, Inglaterra y Espafia y otros paises. La sede espafiola de EA se
encuentra en Madrid.



https://es.wikipedia.org/wiki/Redwood_City
https://es.wikipedia.org/wiki/California
https://es.wikipedia.org/wiki/Estados_Unidos
https://es.wikipedia.org/wiki/Canad%C3%A1
https://es.wikipedia.org/wiki/Suecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Corea_del_Sur
https://es.wikipedia.org/wiki/Corea_del_Sur
https://es.wikipedia.org/wiki/China
https://es.wikipedia.org/wiki/Inglaterra
https://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
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FORTALEZAS:

-SuS juegos estan en constante desarrollo y mejora y cada afio mejoran sus
productos.

-el mercado de los videojuegos esta muy demandado hoy en dia y esta en
pleno apogeo.

-con los nuevos desarrollos tecnoldgicos ,la calidad va mejorando diariamente y
siempre tiene mejora.

DEBILIDADES:

-cada dia nacen nuevos competidores que pueden atraer la atencién de sus
clientes con nuevas incorporaciones.

-las sagas son muy repetitivas y con el paso del tiempo se queda atras la
innovacion .

Carlos Santurde Da-Riva

“elaboracion propia”, apoyada por informacion de la web oficial.
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